As Ciéncias da Computagdo na Regido Auténoma da Madeira

Como posso utilizar as Ciéncias da Computagdo para explorar o g Sasdscompuagio,
o mundo & minha volta?

Grupo 1.°/ 2.° Ano

Proposta Educativa 3: Como funcionam os computadores?

Reflexdao: O que sGo inputs e oufputse

| I
i Com esta proposta educativa pretende-se que os alunos continuem a desenvolver |
| I
I a sua compreensdo sobre como funciona um computador, relacionando as ;
i i
| I
| I

' definicdes de input e de output.

- Discutir sobre inputs e outputs.

- Descrever como interagimos com um computador.

i - Consigo discutir sobre o que se pode e o0 que se ndo pode fazer com um conjunto

. especifico de comandos.

: - Consigo identificar um input e um output.

.....................................................................................................................................

Output - como é que os computadores enviam informacdo (para nds e para outros

computadores).
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g - Se estiver a fazer esta aula presencialmente, necessitard de um computador com :
. acesso A Internet, a funcionalidade de partilhar d turma através de um projetor ou .
' similar. Para a abordagem a distédncia, os alunos necessitardo dos seus proprios
i dispositivos. |
Preparar recursos online |
i - Testar os videos e as hiperligacdes para garantir que estdo a funcionar. A maioria i
. .

| dos videos do Youtube foram inseridos através da cépia URL do video.

Preparar materiais

- Para a abordagem a disténcia, certifique-se de que pode fornecer coépias digitais
dos exercicios para cada aluno. Caso contrdrio, certifique-se de que tem uma
copia que pode realizar juntamente com os alunos durante uma sessdo sincrona.

- Para a abordagem presencial, certifique-se de que os alunos tém uma codpia de

| todos os exercicios. |

Atividades
- Input ou Ouftput

Jogo

- Input e Output nos computadores

i Perguntas incorporadas ao longo da apresentacdo e dos exercicios.

2 - O que é um outpute

' 1-O que é uminput? .
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Através do diapositivo 4, partiihe as imagens e questione: *Como é que se utilizam
estas tecnologias para jogarem o vosso jogo favoritoe”. Espera-se respostas, por
exemplo: carregar nos botdes (no caso do comando), carregar no ecrd (No caso

do telemovel).

1. No diapositivo 5, reveja com os alunos sobre como funcionam os computadores
e no final destaque: “Todos os computadores fazem 4 coisas € hoje vamos explorar

a definicdo de output”.

2. J& no diapositivo 8, partilhe: "Os computadores enviam-nos outputs. Eles utilizam
0s outputs para enviarem informacoes para 0s Nossos sentidos. Quais SA0 0s NOSSOS

sentidos2” Poderd perguntar aos alunos quais sdo os 5 sentidos antes de avancar.

3. Através do diapositivo 7, expliue aos alunos como vemos, ouvimos e tocamos

quando estamos, por exemplo, a jogar num dispositivo tecnoldgico.

4. Explique no diapositivo 8: “Se carregarmos num botdo de um controlador de jogo
€ o input e pergunte. Qual é a outpute” Os alunos devem dizer que a personagem

comeca a mover-se.

5. No diapositivo 9 partilhe a animag¢do da pessoa que estd a carregar nas teclas e
pergunte, sobre aimagem da direita: " O que vai acontecer nesta imagem?2”. Os

alunos devem dizer que v@o comecgar a aparecer letras, nUmeros ou simbolos.

6. Partiline a imagem do diapositivo 10 e pergunte: “*Que tipo de output podemos

observare” Os alunos devem responder “o som”.
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. atividade em conjunto com os alunos. Realize a atividade “Input ou Output” e .

| finalize com a sintese.
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Esta proposta educativa foi tfraduzida e adaptada do projeto The Computer
Science for All (CS4All) Blueprint.
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